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La primera vez que los editores de esta revista tuvimos un contacto prdctico con
el sistema 24p de grabacion, fue durante el primer Rally Malayerba que se llevé
acabo en el Festival de Cortometraje Expresion en Corto en 2003. Los cortometra-
jes del rally fueron presentados durante la clausura del evento, estaban graba-
dos en 24p y tenian algo mdgico en su look que nos enganché de inmediato...

Tiempo después pudimos explicar los tecni-
cismos del encanto. Tradicionalmente el video
se graba a 30 cuadros entrelazados por segundo
y el sistema 24p graba a 24 cuadros progresivos
por segundo: la misma velocidad en la aue corre
la pelicula de cine. Gracias a esto, el resultado
de la imagen adquiere caracteristicas similares
a las del cine que todos conocemos. Es asi como
el 24p tiene un efecto psicolégico en el publico:
los acerca a una experiencia cinematografica
y los aleja de la sensaciéon de estar viendo un
video casero.

Sin embargo, si el “look de cine” fuera la
ventaja mas importante del 24p, seguramente
habria dudas sobre si es una moda pasajera o si
en realidad es una herramienta con potencial.
Detrés de esta tecnologia hay muchas ventajas
que los profesionales del medio audiovisual en
todo el mundo estan aprovechando. La comuni-
dad 24p sigue creciendo sumando a realizado-
res de cine, productores de television, produc-
tores de comerciales y casi cualquier forma de
comunicacién audiovisual moderna.
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Nacimiento de una tendencia

Para que el cine digital se desarrollara en
todo el mundo habia dos asuntos que tenian
aue resolverse de inmediato. Primero. la reso-
lucién del video tenia que ser suficientemente
buena como para hacerle frente a pelicula de
cine. Y después, la pelicula y el video corren a
dos velocidades diferentes (por muchas razones
técnicas) y esto hacia que el proceso de transfe-
rir cine a video y viceversa, fuera poco amiga-
ble para los realizadores. Esta incompatibilidad
entre el cine y el video introduce “artefactos” a
la imagen final, agrega costos al flujo de traba-
jo y finalmente es un dolor de cabeza para los
realizadores de cine.

Por ello, en 1996 George Lucas (Star Wars)
envia una carta al centro de investigacién
de Sony en Atsugi, Japdn, donde plantea esta
problematica desde el punto de vista artistico
y la necesidad de desarrollar tecnologias aptas
para la tarea. Esta carta, por cierto, es consi-
derada por muchos como el antecedente més
importante del surgimiento del cine digital. La



peticién de Lucas era simple: desarrollar una
camara de video de alta definicién, pero que
grabara a 24 cuadros por segundo. De esta
manera al transferir el video a pelicula de cine,
tendrian un cuadro completo de video para
cada cuadro en el negativo de cine y el flujo de
trabajo se haria mucho més amigable para toda
la industria. Sony tuvo la cdmara lista un poco
tiempo, se agregd la 6ptica de lentes Panavisién
y con ella se realizé el Episodio Il de la trilogia
de Star Wars.

Efectos secundarios

Al ver los resultados, la tecnologia fue clo-
nada e integrada a diferentes tipos de cdmaras
de video, desde las mas profesionales, hasta
aquellas de consumo masivo. Hoy en dia, es
posible ver hasta bodas y quince afios graba-
dos en 24p. Pero en el campo profesional, este
estandar de grabacién ofrece una ruta ideal
para grabar un largometraje en video y después
hacer un transfer a pelicula de cine, a tan solo
una fraccién del costo que tendria levantar
la imagen directamente en celuloide. Si haces
una pelicula o cortometraje en video y tienes
la intencidn de exhibirlo en salas de cinemato-
graficas, tarde o temprano tendras que tener
copias en formato de cine 35mm puesto que es
el estdndar mundial de proyeccién.
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Estandar internacional

Quiza la caracteristica mas trascendente del
sistema 24p es que desde el principio repre-
sent6 la posibilidad de establecer un estandar
internacional de grabacién. Como quiza ya lo
sepas, en el mundo hay distintas regiones en
las que operan diferentes sistemas de video.
Por ejemplo, en la mayor parte de América se
utiliza el sistema NTSC, y en gran parte de
Europa se utiliza el sistema PAL. Cuando el 24p
fue introducido a la escena de accién, la Unién
Internacional de Telecomunicaciones (ITU) reco-
mendé el 24p como un formato internacional de
intercambio de contenidos de video ya que es
relativamente simple convertirlo a los distintos
sistemas que operan en el mundo, facilitando
labores de comercializacién y distribucién.

El 24p es una tecnologia muy accesible que
estd cambiando la forma en que se utiliza el
video en sus distintos d&mbitos profesionales. Su
interesante estética y ventajas técnicas estan
a tu alcance. Pero ojo, asi como aquellos cortos
del Rally Malayerba nos enamoraron, también
hay uno que otro proyecto por ahi que lejos
de inspirarnos aparecen como un instrumento
desafinado dentro de una orquesta sinfénica.
AuUn hay mucho que aprender de esta tecnologia
y hemos visto muy poco considerando el poten-
cial que tiene.
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